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Uti mo innii skog

Fyrirlesari
Hanna Séley Helgadéttir

Abyrgdaradilar
Bjarney Kristin HIoOversdsttir
Hanna Séley Helgadéttir
Indlaug Cassidy Vilmundardéttir
béra Sueinsdottir

Heilsuleikskolinn Kor

Opnadi 1. juni 2006

Var vigdur Heilsuleikskéli 1. desember 2008
Vard Graenfanaleikskdli i mai 2012

Heil

Hreyfisalur og skopun

Vetrartiminn

* {préttafraedingur og
leikskdlakennari

 Oll born 1x i viku i 40
minatur

Sumartiminn

* Fra mai til
agust/september eru
pessar stundir utan dyra

* Lengri og styttri ferdir

Utinam
Utinam bydur upp &
gonguferdir
Listskdpun
Fjalsan leik Ut i nattdrunni l
Fraedsla um nattdruna og
dyrin
Nattaruleiki
Rannsoknir

Yfir vetrartimann fara
bornin i vettvangsferdir
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Markmid Utindms Leidin Ut i moa

 » Safnast vid hligid

* Ganga og/eda hlaupa
ad bekknum i brekkunni

Med utindmi eflum vid:

* bol, hreysti, og jafnvaegi

* Sjon-, heyrna-, snerti- og lyktarskyn
* Hugtakaskilning

* Skilning 4 télum, staerdum og l6gun hluta

* Hugmyndarflug/sképun

* Umhverfisvitund

* Fzerni barna ad ganga i hop og ad vinna saman
* Leerum litina

* Athuga vedrid og reeda
um umhverfid

* Ganga yfir gotu
* Mdinn

. A0 s
Méi Leidin ut i Magnusarlund
oinn
* Fara yfir reglur i méanum
* Ganga i 6j6fnu undirlagi
 Skoda umhverfid sitt
* Jafnveegisaefingar
* Vmis verkefni
+ Safnadétii poka

Hittast hja hlidinu
Ganga yfir goétu

Syngja i gdngum
Hlaupa ad steinum
Hlaupa ad fétboltavelli

* Tynaber ; s ; -
« Tynablom * /fingar yfir fétboltavoll
+  Minnisleikir o Upp a, hé|
. Ty ] .

. Skéga:::r;uv;i * Skoda vedrid og

+ Elta Simba umbhverfid

¢ Gangasaman ad
Magnusarlundi
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Magnusarlundur

Talgusveaedi

Fara yfir reglurnar

Verkefna vinna
Frjals leikur
Skégarnammi
Verkefna vinna
Frjals leikur
Heimferd

Spjold

Finna hluti med
vissa aferd, logun,
byngd, utlit.

Framkvaema

Draga litaspjald og
finna eitthvad i
nétturunni sem er likt
peim lit

Samstaeduspil
plastglés — viskustykki
Finna hluti i nattdrunni,
setja hlutina undir
plastglésin, finna
samstaedur

Viskastykki
Born finna dkvedna
hluti sem pau setja &
viskastykkid, laera
heiti hluta, para
saman

Hvaderi
pokanum?
Hlutir ar
nattdrunni
eru settir i
litin poka,
bérn
preifa/finna
og geta upp &
hvad er i

pokanum

Bua til mismunandi form ur
hlutum ar nattarinni,
hringur, ferhyrningur,

prihyrningur

Stafréfsleikurinn
Dukur med islensku stéfunum
settur & jordina. Bérninn fara

inn i skég og finna hluti sem
pau setja sidan & videigandi
staf & diknum t.d. b — blém

(stafré skégarins)

Upplifa nétturuna.
Loka augunum hlusta og
finna lykt.

Raeda vid bornin hvernig
upplifunin peirra var

Kadall festur i
tré, klifra
og/eda renna

( Fadma t \

Tvé bérn para sig
saman. Bundid er fyrir
augun & 68ru barninu
og bad leitt ad tré sem
bad fadmar. Sidan fer

pad aftur &
byrjunarreit. Barnid
tekur barnid fra
augunum og reynir ad
finna tréd sem pad

\ fadmadi /
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Rannséknir:
* Skordyragildra
¢ Kartoflugildra

Dyralifid: :
* Fuglar, umradur og heiti fugla t.d. 16a, spaéi,
skégarprostur, mariuerla, hrafn og fleira

¢ Skordyr, umraeda og heiti skordyra t.d. kéngulzer,
jarnsmidir, poddur, lirfur, flugur, anamadkar og fleira

Plontur:

¢ Blém, umraeda og heiti bléma t.d. fifill, séley,
gleym-mér-ei, ltpina...

¢ Tré, umraeda litir, form og heiti t.d grenitré, birkitré,
furutré...

Myndastyttuleikur b
12345 dimmalimm &
Storfiskaleikur
Krokudill krékodill
brautakéngur
Kottur og mus
Litid skip og stort skip

Veidiferdir

Skélar ehf

http://www.skolar.is/
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